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Kirjautuminen

Minecraft Educationiin L Som
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 Avaa opetusverkon tietokoneelle, kotikoneelle tai haiss e i b

iPadille asennettu Minecraft Education.

* Palveluun kirjaudutaan opetusverkon pitkilla
tunnuksilla ja salasanoilla. Tunnus on yleensa_
muotoa etunimi.sukunimi@opetus.tampere.fi.

e Opettajilta saatetaan pyytaa kaksoisvarmennus
kirjautumisessa, eli salasanan kirjoittamisen jalkeen
varmennus tehdaan viela silla puhelinnumerolla,
jonka olet antanut opetusverkon
tunnistautumispalveluun.

* Jos olet opetusverkon koneella, erillista
kirjautumista ei valttamatta tarvita.
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Hahmon ulkoasu el ..
olemus (skin) D e

* Aukeavalta valikkosivulta padset suoraan

pelivalikkoon, uusien ja suosittujen o o
maailmojen esittelyyn, henkildokohtaisiin
asetuksiin ja tilin hallintaan.

 Hahmon alla olevasta henkarista paaset
muokkaamaan hahmosi ulkonakoa eli
olemusta (skin).




Asetukset

Hallitse tilia -painikkeen takaa
loytyy tilin asetukset. Voit
maarittaa, miten ohjaat
hahmoasi, kieliasetukset,
aanitoiminnat jne. Tili-kohdasta
loytyy myads uloskirjautuminen.

% Asetukset

Fautettioggs

7 Felichjeat

Oh dauskomennot

Ed Hippiinistd da hiiri
& ohain
C?z]) Rosketus

@ Tleinen

Bl Video

gF)  FEnet

Tilin asetukseat

l Muista minut
Mimii Opettajal (etunimi.sukunimi@opetus.tampere.fi)

E4A Yaihda tilis

RirJdaudu ulos

DID: Bf7a




Maailmat

* Jos kaytat aina samaa konetta
ja sovellusta, Nayta maailmani
—kohdasta Ioytyy kaikki
lataamasi maailmat. Jos siis
olet luonut luokallesi
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maailman, |dydat sen jatkossa | B
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* Luo uusi —painikkeen takaa
voit luoda myds oman
maailman tyhjasta.



Hae kirjastosta

Kirjasto

P
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* Nayta kirjasto —painikkeen takaa -l | PASEN

BR AIHEFARKAUKSET | RRKEMNUSHARSTEET

lOoytyy kirjasto.

* Kirjastossa on Aihepakkaukset, | ,
kuukausittaiset rakennushaasteet, i : |

aloitusmaailmat ja peliohjeet. B ool — =

e Taalta loytyy myos kouluttajaresurssit
eli linkki netissa tehtaviin Minecraft-
kouluttajaharjoituksiin.




Aihepakkaukset

* Aihepakkauksista loytyy eri teemoihin
liittyvia valmiita maailmoja ja tehtavia.

* Tietojenkasittelytiede-osiosta [6ytyy
Koodaustunti-peleja (esim. Pakopeli),
joiden avulla voi aloittaa tutustumisen
Minecraftiin.
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£ z Huukausittaiset rakennushaastes

Kuukausittaiset
rakennushaasteet

e \oit antaa valmiita rakennushaasteita
oppilaille.

* Voit kayttaa valmista luentosuunni-
telmaa tai muokata niita itse.

 Uusia haasteita tulee usein.

e Luovat luokkahuoneet —mallia voi
kayttaa vaikka yhteisena
sisustustehtavana. Millainen olisi
unelmien koulu?




Aloitusmaailmat

< [l Aloitusmaailmat Hae kirJjastosta

* Biomit ovat rakennusalueita, joilla on Feiisis i 1 s
fior

'
‘ BIOMIT ‘ RAREMNUSALUSTAT

omat tietyt maantieteelliset piirteet,
kasvit ja elaimet.

* Rakennusalustat puolestaan ovat
valmiita pohjia omien oppituntien
luomiseen (mm. 100-ruudukko,
Digitaalinen luokkahuone jne.)




Peliohjeet

< [ Felioh, jeet Hae kirjastosta

e Jos otat ensimmaista kertaa - o B
Minecraftia kayttéon, voi olla |

‘ ALOITA TASTA - NAPPAIMISTO ‘ ALOITA TASTA - KOSKETUS 1 LISATUTORIAALIT

hyodyllista harjoitella valmiiden
aktiviteettien avulla.

* Aloita tasta —tutoriaalit kayvat lapi
vaihe vaiheelta eri toiminnat, joita
tarvitsee pelatessa.

e Lisatutoriaaleissa on muutama valmis
harjoittelupaketti.

Ohjeet ovat paaasiassa englanniksi.



Eteenpain
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Tarkeita komentoja
nappaimistoa kayttaville

* Oheisten kaskyjen lisaksi kannattaa

kayttad myos hiirtd — liikkkumiskaskyjen VALILYONTI | Hyppaa
lisaksi hiiri toimii “katseena” eli silla
e e .. . VALILYONTIx2 ~ita lentimine
voi kdantya sujuvasti. | X Aloita lentaminen
* Maailmaa luodessa tarkea kasky on G Tavaraluett.
kirjoittaa chattiin /wb eli world _
builder. Kun tdma tila on paill3, voit | Chatti

muokata vapaasti maailmaa, esim.

. . ) e e Koodinrakentaja
luoda rajat, joita oppilaat eivat paase S,

ylittamaan. Voit myos muokata, lisata VAIHTO e
tai poistaa opastauluja.




Lisaa peliohjeita

* Painamalla E-nappainta, saat auki
tavaraluettelon.

* Voit ottaa kuutioita kayttoon
raahaamalla ne alla nakyviin tyhjiin
ruutuihin.

* Voit kaivaa ja poistaa kuutioita hiiren
vasemmalla painikkeella.

e Kuutioita lisataan eli rakennetaan
hiiren oikealla painikkeella.



< ﬂ Kuukausittaiset rakennushaastee

Esimerkki Luovat
uokkahuoneet —
maailman luomisesta

e Avaa Kuukausittaiset rakennushaasteet ja
valitse sielta Luovat luokkahuoneet.

 Luo maailma.

* Aloitusnaytolta paaset asetuksiin
painamalla esc (tai iPadilla pause-merkkia).
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Luovat luokkahuoneet —
asetukset

Paina Asetukset.

Voit nimeta maailman haluamallasi tavalla.

Pelimuoto kannattaa olla luova ja
vaikeustaso rauhaisa.

Pelaajien kayttooikeustaso on Jasen.




Lisaa asetuksia

* Ohessa viela esimerkit, mitka valinnat on
hyva olla luokan yhteisessa pelissa.

e “Salli komennot” tulee olla alussa paalla ja
sen jalkeen se kannattaa ottaa pois, kun olet
tehnyt tarvittavat muutokset peliin (ks.
seuraava dia).

* Isompien oppilaiden kanssa toki voi olla
vapaampia saatoja.
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Welcome!
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Build Challer

Ei-pelaadahahmo CNFCD

Aloituksen
muokkaaminen

* Paina T (chat-ruutu).
* Kirjoita /wb (antaa muokkausoikeudet).

* Mene hahmon luo ja klikkaa hiiren oikealla
painikkeella (Muokkaa).

e Voit muuttaa nimen eli tervehdystekstin
suomeksi.

* Muokkaa dialogia —kohdasta voit muokata
hahmon puhekuplaa.

* Myoés liitutaulujen teksteja voit muokata tai
halutessasi poistaa tauluja.

Fakenna Ja muokkaa takanani ndkuvias
koulua unelmien kouluksi, Muista

* Muista vield lopuksi palata chattiin ja kirjoittaa ] ¥ 2 T
uudestaan /wb, jotta muokkaustila menee —_—
pois paalta.




< Jatka pelia

Opettajal

Pelin kaynnistaminen

* Paina esc. Klikkaa “hahmoneliota”.
Aloita isannointi. Vahvista.

* Voit jakaa linkin esim. Teamsissa.

< Jatka pelia

* Helpoin tapa on kuitenkin kayttaa

liittymiskoodia. ]
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Peliin liittyminen

* Oppilas:

Kirjaudu opetusverkon tunnuksilla
sisaan.

Klikkaa Pelaa.

Liity maailmaan.

Valitse opettajan nayttamat kuvat
liittymiskoodiksi.

Vahvista.
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Pelin lopettaminen

Jaa linkki

* Paina nappaimistosta esc —
valitse “"hahmoneli6” — Lopeta
isannointi — vahvista.

* Peli loppuu kaikilta pelaajilta
samanaikaisesti.

* Paina viela “maakuution”
puolelta Tallenna ja poistu.




Uloskirjautuminen

* Klikkaa vasemmasta ylakulmasta Pelaa.
* Hallitse tilia.

* Kirjaudu ulos.
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