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Kirjautuminen 
Minecraft Educationiin

• Avaa opetusverkon tietokoneelle, kotikoneelle tai 
iPadille asennettu Minecraft Education.

• Palveluun kirjaudutaan opetusverkon pitkillä 
tunnuksilla ja salasanoilla. Tunnus on yleensä 
muotoa etunimi.sukunimi@opetus.tampere.fi.

• Opettajilta saatetaan pyytää kaksoisvarmennus 
kirjautumisessa, eli salasanan kirjoittamisen jälkeen 
varmennus tehdään vielä sillä puhelinnumerolla, 
jonka olet antanut opetusverkon 
tunnistautumispalveluun.

• Jos olet opetusverkon koneella, erillistä 
kirjautumista ei välttämättä tarvita.

mailto:etunimi.sukunimi@opetus.tampere.fi


Hahmon ulkoasu eli 
olemus (skin)

• Aukeavalta valikkosivulta pääset suoraan 
pelivalikkoon, uusien ja suosittujen 
maailmojen esittelyyn, henkilökohtaisiin 
asetuksiin ja tilin hallintaan. 

• Hahmon alla olevasta henkarista pääset 
muokkaamaan hahmosi ulkonäköä eli 
olemusta (skin). 
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Asetukset 

Hallitse tiliä -painikkeen takaa 
löytyy tilin asetukset. Voit 
määrittää, miten ohjaat 
hahmoasi, kieliasetukset, 
äänitoiminnat jne. Tili-kohdasta 
löytyy myös uloskirjautuminen.
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Maailmat

• Jos käytät aina samaa konetta 
ja sovellusta, Näytä maailmani 
–kohdasta löytyy kaikki 
lataamasi maailmat. Jos siis 
olet luonut luokallesi 
maailman, löydät sen jatkossa 
täältä.

• Luo uusi –painikkeen takaa 
voit luoda myös oman 
maailman tyhjästä. 



Kirjasto

• Näytä kirjasto –painikkeen takaa 
löytyy kirjasto.

• Kirjastossa on Aihepakkaukset, 
kuukausittaiset rakennushaasteet, 
aloitusmaailmat ja peliohjeet.

• Täältä löytyy myös kouluttajaresurssit 
eli linkki netissä tehtäviin Minecraft-
kouluttajaharjoituksiin.



Aihepakkaukset

• Aihepakkauksista löytyy eri teemoihin
liittyviä valmiita maailmoja ja tehtäviä.

• Tietojenkäsittelytiede-osiosta löytyy
Koodaustunti-pelejä (esim. Pakopeli), 
joiden avulla voi aloittaa tutustumisen
Minecraftiin.



Kuukausittaiset 
rakennushaasteet

• Voit antaa valmiita rakennushaasteita
oppilaille.

• Voit käyttää valmista luentosuunni-
telmaa tai muokata niitä itse.

• Uusia haasteita tulee usein. 

• Luovat luokkahuoneet –mallia voi
käyttää vaikka yhteisenä
sisustustehtävänä. Millainen olisi
unelmien koulu?



Aloitusmaailmat

• Biomit ovat rakennusalueita, joilla on 
omat tietyt maantieteelliset piirteet, 
kasvit ja eläimet.

• Rakennusalustat puolestaan ovat
valmiita pohjia omien oppituntien
luomiseen (mm. 100-ruudukko, 
Digitaalinen luokkahuone jne.) 



Peliohjeet

• Jos otat ensimmäistä kertaa
Minecraftia käyttöön, voi olla 
hyödyllistä harjoitella valmiiden
aktiviteettien avulla. 

• Aloita tästä –tutoriaalit käyvät läpi
vaihe vaiheelta eri toiminnat, joita
tarvitsee pelatessa.

• Lisätutoriaaleissa on muutama valmis
harjoittelupaketti. 

• Ohjeet ovat pääasiassa englanniksi. 



Tärkeitä komentoja 
näppäimistöä käyttäville

• Oheisten käskyjen lisäksi kannattaa
käyttää myös hiirtä – liikkumiskäskyjen
lisäksi hiiri toimii “katseena” eli sillä
voi kääntyä sujuvasti.

• Maailmaa luodessa tärkeä käsky on 
kirjoittaa chattiin /wb eli world 
builder. Kun tämä tila on päällä, voit
muokata vapaasti maailmaa, esim. 
luoda rajat, joita oppilaat eivät pääse
ylittämään. Voit myös muokata, lisätä
tai poistaa opastauluja.



Lisää peliohjeita

• Painamalla E-näppäintä, saat auki
tavaraluettelon. 

• Voit ottaa kuutioita käyttöön
raahaamalla ne alla näkyviin tyhjiin
ruutuihin.

• Voit kaivaa ja poistaa kuutioita hiiren
vasemmalla painikkeella.

• Kuutioita lisätään eli rakennetaan
hiiren oikealla painikkeella.



Esimerkki Luovat
luokkahuoneet –
maailman luomisesta

• Avaa Kuukausittaiset rakennushaasteet ja 
valitse sieltä Luovat luokkahuoneet.

• Luo maailma.

• Aloitusnäytöltä pääset asetuksiin
painamalla esc (tai iPadilla pause-merkkiä).



Luovat luokkahuoneet –
asetukset 

• Paina Asetukset.

• Voit nimetä maailman haluamallasi tavalla. 

• Pelimuoto kannattaa olla luova ja 
vaikeustaso rauhaisa.

• Pelaajien käyttöoikeustaso on Jäsen.
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Lisää asetuksia

• Ohessa vielä esimerkit, mitkä valinnat on 
hyvä olla luokan yhteisessä pelissä.

• “Salli komennot” tulee olla alussa päällä ja 
sen jälkeen se kannattaa ottaa pois, kun olet
tehnyt tarvittavat muutokset peliin (ks. 
seuraava dia).

• Isompien oppilaiden kanssa toki voi olla 
vapaampia säätöjä.



Aloituksen
muokkaaminen

• Paina T (chat-ruutu).

• Kirjoita /wb (antaa muokkausoikeudet).

• Mene hahmon luo ja klikkaa hiiren oikealla
painikkeella (Muokkaa).

• Voit muuttaa nimen eli tervehdystekstin
suomeksi. 

• Muokkaa dialogia –kohdasta voit muokata
hahmon puhekuplaa.

• Myös liitutaulujen tekstejä voit muokata tai 
halutessasi poistaa tauluja. 

• Muista vielä lopuksi palata chattiin ja kirjoittaa
uudestaan /wb, jotta muokkaustila menee
pois päältä.



Pelin käynnistäminen

• Paina esc. Klikkaa “hahmoneliötä”. 
Aloita isännöinti. Vahvista.

• Voit jakaa linkin esim. Teamsissa.

• Helpoin tapa on kuitenkin käyttää
liittymiskoodia. 
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Peliin liittyminen

• Oppilas: 
• Kirjaudu opetusverkon tunnuksilla

sisään.

• Klikkaa Pelaa.

• Liity maailmaan.
• Valitse opettajan näyttämät kuvat

liittymiskoodiksi. 

• Vahvista.



Pelin lopettaminen

• Paina näppäimistöstä esc –
valitse ”hahmoneliö” – Lopeta 
isännöinti – vahvista.

• Peli loppuu kaikilta pelaajilta 
samanaikaisesti.

• Paina vielä ”maakuution” 
puolelta Tallenna ja poistu.
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Uloskirjautuminen

• Klikkaa vasemmasta yläkulmasta Pelaa.

• Hallitse tiliä.

• Kirjaudu ulos. Opettaja1
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